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Versenyszabalyzat

V. Indian kenu tulélé verseny
(Békés-Csaba-Gyula)

2012. szeptember 15 (szombat)

Nevezés helve és ideje:

Békés Erzsébet liget
7.30 — 8.30 kozott
Rajt:

9.00 6ra

Csak 4 személyes csapatok nevezhetnek (legalabb egy holgy taggal!)
(Kevesebb létszadmu csapat, versenyen kiviil részt vehet. Inditasuk a mez6ny utan)

Nevezhet:

Minden 16. életévét betoltott személy, aki uszni tud és a verseny feltételeit elfogadja!
Minden csapatnal Kkell lennie egy mobiltelefonnak, segélyhivas céljabol, melynek a szama
meg kell egyeznie a nevezési lapon feltiintetett szammal!

A szervezok elérhetosége a rajtszamon megtalalhato!

Nevezési dij:
10 000-Ft/csapat

(mely tartalmazza a vacsora dijat, a polot, és egy oklevelet a teljesitményrdl)

Valamint egy meglepetés ajandék 2000-Ft értékben!
(minden nevezd csapat készitsen egy meglepetés csomagot, amiben négy darab meglepetés
van ¢és, amit az eredményhirdetésnél kitesziink, és mindenki valaszt beldle. Erdemes minden
csomagot kiilon megjeldlni, hogy ne a sajatja keriiljon hozz4)

Az els6 harom helyezett érmet kap.

Az elso helyvezett csapat megkapja a vandorserleget is.

Jelentkezéseket:
2012 szeptember 1-ig kérjiik eljuttatni a




zergeitke@freemail.hu
cimre
aki eddig leadja a nevezését (név, cim, sziiletési id6, telefonszam, p6ldo méret, név a pdlora)
a poléja névre szolo lesz

Felelosség nyilatkozat:
a helyszinen

18 éven aluliaknak sziiloi hozzajarulas sziikséges!

A verseny osszetétele:

A 32 km alatt 4 zsilip és kiilonbozo iigyességi feladatok var ratok az evezésen kiviil! Az
evezés idore megy, mikozben egyes feladatok sikeres megoldasa plusz idét jelent.
A feladatok megoldasa és az evezés egyiittes eredménye alapjan dol el a helyezés!

Tehat érdemes a feladatokra késziilni az idészerzés miatt! Nem mindegyik akadaly
megoldasa jar idészerzéssel, de a teljesitéséhez sziikséges a gyorsasag, ligyesség.

A csapatoknak valamennyi feladatot meqg kell oldani!

Akadalyként el6fordulhat, hogy bedélt fa Kkeriil a vizbe, valamint mas, varatlan nehézség
alakulhat ki.

Megadott szintido:
6 Ora

A kotelezo pihenot nem irunk elo, de barki tarthat a sajat ideje rovasara!

Ha valamelyik feladatnal torlodas alakul ki, a varakozasi idot nem vonjuk le!
(a csapat addig pihen)

Pontozo lapos feladat megjelolésnél mindenki koteles a rajtnal kapott regisztracios lapot
atadni a palyafeliigyeloknek!

A pontozoé lapra érdemes vigvazni, mert elazas, vagy atiras (palyafeliigyeloi szigno
nélkiil) 10 perc biintetot jelent!

Viszont 15 percet szerezhet a csapat azzal, hogy indianos jelmezben vesznek részt, a
versenyen!

A holtversenvt kotélhazas donti el!

A verseny leirasa:

Start: az indulési sorrend dobdkockaval dol el! Az a csapat indul elsdként, amelyik az 6t
kockéval nagyobbat dob. Azonos szam esetén az lesz eldbb, aki korabban adta le a nevezését.

Rajt: start utan egy 50 m-es szlalompalyan kell végigevezni. Bgjat érinteni lehet kihagyni
nem! (kihagyas esetén ujra kell kezdeni, de ezt nem vonjuk le az idobol!).


mailto:zergeitke@freemail.hu

Békés, piac_melletti liget, Viz és Whiskey: a csapatbol egy személy marad a kenuban. A
palyafeliigyeloktdl kap egy kis horddt, amit meg kell meritenie vizzel. Az elsé megkapja a
hordot €és a 10 méterre 1évo tarsanak viszi oda, (sétalva, futva), iigyelve, hogy minél kevesebb
viz 16tydgjon ki beldle. A masik tarsanak is lesz 10 métere, és a kovetkezonek is, aki az ott
1év6 whiskey-s ladaba onti a vizet, legalabbis, ami megmaradt beldle, hiszen megérkezésetek
el6tt a whiskeyért megtadmadtak az ott Iévoket és a hordo is taldlatot kapott. Folyni fog! Nem
lesz elég egy kor, hiszen a ladat addig kell toltenetek ebben a csatarlancban, amig tul nem
csorog! Figyelem! A fii csuszhat, ezért mindenki iigyeljen, nehogy elessen.

Békés, korgat, Zsilipen valo atkelés: a verseny-szakaszon négy zsilipen kell majd
atkelnetek, kiils6 segitség nélkiil. Ez az elsé. Itt az atkelési lehetdség (menetirdny szerint) bal
oldali kiszallas és bal oldali vizre szallas. (sélyapalya van)

Bandika fa, L ovaglas: ennél a feladatnal 16hatra kell szallni (nem kell félni, nem sz6rén kell
megiilni, és nem is most kell betdrni a lovat) és vezetd szdron meg kell tenni 5 kort,
csapatonként egy fonek, mikdzben a 10 karikdbol minél tobbet probaljon radobni a négy
karora menet kozben. (a karikdkat egyenként, célzottan kell eldobni!). ha ezutdn még maradt
az 5 korbol, akkor is le kell lovagolni, viszont, ha az 5 kor utan még mindig van karika a
kézben, plusz kort kell megtenni, mig el nincs dobva! (ezt is egyenként és célzottan lehet
eldobni!) Minden talalat 1 percet ér. Pontozo lapos feladat!

Uj kozuti hid, Evezé fiizés: a feladat arrol szol, hogy a hid aljarél 10 karika 16g le, melynek
belsd atmérdje 30 cm. A kenuban eldl és hatul iilének az evezd lapatjat mind a 10 karikéan at
kell fliznie. Kihagyni nem lehet! (ha valaki kihagy egyet, vissza kell menni, és ujra kezdeni!)
tehat, érdemes lassan megkozeliteni.

Békéscsaba, Konzervgyari zsilip: a solyapalyak menetirany szerint baloldalon talalhatok.

Békéscsaba, gyalogos hid, Kosarra dobas: tiz dobasa van minden csapatnak. Minden
talalat 1 percet ér. Dobni csak iilve lehet! Ezt a feladatot, a tiz labda eldobdasat, a csapatbol
barki megoldhatja, nem musz4j csak egy fonek. Vagyis mindenki probalkozhat, de egyszerre
csak egy dobhat! A kenuval valo helyezkedés nincs meghatdrozva. Tehat mindenki onnan
dob, ahonnan 0igy érzi, hogy sikerill talalatot elérnie. A kosar a hid korlatjara lesz szerelve. A
talalatokat a palyabirdk a kosarbol kiemelik, viszont a vizbe esett labdakat a csapatnak ki
kell szedni és visszaadni! (valamennyi vizben hagyott labda 2 perc biintet6t jelent)
Pontoz6 lapos feladat!

Békéscsaba, Arpad fiirdé, 100 m wiszas: megérkezéskor csapatonként egy személy elfut a
medencéig és letiszik 100 m-t, barmilyen uszasnemben! Az 50 méternél lesz a fordulo,
ahonnan el kell hoznotok a skalpot! Visszaérkezése utan azonnal indulhattok. (Uszni csak
fiilrdé ruhaban lehet! A vetkozést és 6ltozést nem szabalyozzuk. Lehet a parton, menet
kozben, vagy a medence szélén.)

Békéscsaba, Ilosvai ut, zsilip: bal-bal oldalon talalhatok a solyapalyak.

Békéscsaba, Lencsési lakételep, Farkasordité hideg lesz: ezért mar gondoskodni kell a
tlizifarol. Az elkészitett ronkbdl a bejelolt vonalon belill egy szeletet le kell flirészelni.
Valtozas! A ronkdt nem fogjak le a palyabirok, mint korabban. Ha egyediill nem megy, a




csapattarsak segithetnek. A levagott szeletet a célba magatokkal kell hozni! Ha nincs meg 5
perc biintet6 jar érte!

Veszely csarda, Hageso: a hidhoz érve csapatonként egy f6 a lelogd kotéllétran felmaszik,
atfut a hid taloldalara és az ott talalhaté masik 1étran visszamaszik a kenuba.
Asvanyviz és szendvics vételezési lehetdség!

Posteleki hid és a gyulai Bodoki zsilip kozt: a sapadt arctiak hadi 6svényre Iépte, és kidstak
a csatabardot. Meglepetés szeriien iitnek rajta a csapaton. Mar megjosolom, hogy mindenki tul
fogja €lni, de, hogy mit, majd megtudjatok.

Gyula, zsilip: atkelés jobb-jobb.

Gyula, Béke sugaruti hid mellett: ¢hezik a tabor és olyan szerencsések vagytok, hogy egy
eltévedt bolényt lattok. 10 16vést kell leadni ijjal csapatonként egy fonek a part taloldalarol.
Segitlink abban, hogy hol kell eltaladlnod, hogy haza is tudd vinni. Na, nem a bdlényt, hanem a
talalatonként 1 percet. Pontoz6 lapos feladat!

Gyula, Harruckern tér, 13+1 toté: ennél a feladatnal minden csapat egy kérdés-sort kap. A
kérdések ebben az évben a kornyezetvédelemmel lesz kapcsolatos. Tippelni kell, lehetbleg
pontosan, mert a rossz valasz 1 perc levondst eredményez!

(a tesztlapokat a célba magatokkal kell hozni, amit a versenybiré fog pontozni, ezért
feltétleniil ki kell tolteni és alairni!) kozben a csapatbol egy valaki elsétal, fut, vagy stb a
térre, ahol:

Gyula, Harruckern tér: ezt a helyet is tamadas érte, de nem tortént nagy karosodas.
Megtamadtak a pénzt szallitd kocsit, de a banditak elszadmitottak magukat. Tulerdvel talaltak
magukat szemben. Uldozébe is vették 6ket, de a kocsibol a lovakat ki kellett fogni, ezért a
kocsi ott all drizetleniil. A csapatbdl egy valakinek el kell hizni az 50 méterre 1év6 bankba.
Visszafutni, vagy sétalni és maris indulhattok, ha a tobbiek kész vannak a teszttel.

Piramis, Pihenéhaz: menetirany szerint jobb oldalon meg kell fogni a szegélykovet. 3 tenisz
labdat kap a csapat. A harom dobdssal minél tobb sérds dobozt kell a gulabdl ledobni. A
leborult dobozok darabjaért 1 perccel adunk, de a sort is, ami leborult. Pontozd lapos
feladat.

Gyulai Varfiirdé, Lajharmaszas: a stéghez valé megérkezéskor mindenki kiszall a kenubol
és kiteszi a partra, majd mindenki lajhdrmaszassal atmaszik a strandra, ahol:

Cél: a verseny akkor fejezddik be a csapat részérdl, amikor mindannyian a Varfiirdd
tertiletére ér lajharmaszva. (az utolsd, amint a megjeldlt helyen leér, akkor allitjak meg a birok
az Orat)

A Viarfiirdében tusolasi lehetdség, vacsora és

Eredménvhirdetés 17 orakor!

Reméljiik felkeltettilk az érdeklodést, és minél tobben vallalkoznak a kihivasra, mikdzben
felhivjuk a figyelmet, hogy a tav nehézsége és hossziusaga miatt ajanlott a jo kondicio és a
komoly felkésziiltség. A versenyen szinte érintetlen természeti viszonyokat és



akadalyokat kell talélni, nehéz koriilmények kozott, mely komoly Kitartast,
alloképességet és probatételt igényel!

Rendezvényiink nem csak verseny, hanem jo szorakozast, kikapcsolodast kinal a jatékos
feladatokkal.

Esetenként talan szigorunak latszik a biintetd, de ez mindenkire vonatkozik, ugyan tugy,
mint az id6 feladatoknal valo gyiijtése! Lehetoleg torekedjetek arra, hogy biintetdre ne
keriiljon sor.

A pontozo lap lehetéséget ad arra, hogy Ti is nyomon kovessétek a teljesitéseiteket.

Az a csapat kizarasra Keriil, aki:

e Nem a Fair Play szerint versenyez!
e A masik csapatot akadalyozza, balesetveszélyes helyzetet teremt masoknak!
e AKki a palyafeliigyel6k utasitasait nem tartjak be!

A verseny feladasat feladatoknal tudjuk elfogadni, ahol a palyafeliigyelok a regisztracios
iven feljegyzik!

Nem szeretnénk modositani, de varatlan esemény, vagy technikai akaddlyok miatt a feladatok
esetenként valtozhatnak, a sorrendek cserélédhetnek.

Gyulardl szervezett keretek kdzott mar nem megyiink vissza Békésre, ezért lehetOség szerint
mindenki gondoskodjon arrdl, hogy a jarmiivek Gyuldra kertiljenek.

Kisérdknek is tudunk biztositani vacsorat.
Reméljiik sikertilt felkelteni az érdeklddést.
Mindenkit szeretettel varunk!

2012. julius

Sos Imre
Tel: +36 30 205 9470

Felmertilt kérdésekre, kérésekre szivesen valaszolok.



